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Abstract:
Act of writing — one of our most important and primary cultural practices is dramatically

changing nowadays. | think, we more often write using smartphones than using “old-
fashioned tools” like for instance pencils, typewriters and pens. In this paper, | try to
outline some differences between writing on paper and writing/typing on the digital
touch-screen (using David J. Bolter’s concept of remediation). The centre of my reflection
is the role of sense of touch — tactile dimension of writing.

0 czym zajmuje sie w ponizszym tekscie, dotyczy przede wszystkim wizualnej reprezentacji
cyfrowych proceséw, bez wnikania w tajniki ,,cyfrowego swiata“. Jak zawsze podkreslam,
interesuje mnie perspektywa przecietnego, nieprzygotowanego informatycznie,
uzytkownika. Oczywiscie owa przecietnos¢ jest tu swego rodzaju zatozeniem
metodologicznym — na potrzeby tekstu tworze bowiem swoisty typ idealny ,przecietnego
uzytkownika” tzw. nowych mediéw, nie wnikajgc przy tym w subtelnosci rozréznien
zwigzanych z wieloma czynnikami.

Proponuje bardzo subiektywne spojrzenie na pewien fenomen, oraz w pewnym sensie
raport z badan terenowych prowadzonych w formie obserwacji uczestniczacej, czy tez
yuczestnictwa z duzg doza obserwacji” (praca w mediach internetowych), a takie w
pewnym sensie polemika z moim wiasnym tekstem. Wspomnianym fenomenem jest
pisanie — rozumiane jako czynnos¢ akt pisania, praktyka cielesna, ale réwniez jedna z
najwazniejszych praktyk kulturowych (Chandler, 1995). Jesli wyjdziemy na ulice albo
wybierzemy sie do kawiarni, z tatwoscig dostrzezemy, ze jednym z podstawowych, jesli
nie podstawowym, sposobdw kontaktu ze sferg piSmiennosci jest korzystanie z cyfrowych
urzadzen wyposazonych w niewielkie dotykowe ekrany — smartfondw i tabletéw.
Codzienne praktyki piSmienne przeniosty sie do sfery cyfrowej. Nawet ci, ktérzy na co
dzien nie pracujg w zawodach zwigzanych z koniecznoscig wytwarzania tekstéw i swoja
przygode z pisaniem rozumianym w tradycyjny sposoéb — recznym — zakonczyli wraz z
koncem edukacji, wcigz pisza sms-y, maile, notatki czy wpisujg poszukiwane frazy do
google’a.

Rozwdj nowych mediéw, poczagwszy od fotografii czesto okreslany jest jako zwiekszanie
dominacji zmystu wzroku. Na pewnym etapie ich rozwoju mozna byto twierdzi¢, ze
cyfrowe medium pozbawia odbiorce-uzytkownika tak istotnej w epoce druku-pisma sfery
dotyku obejmujgcej m.in. fakture papieru, opor jaki stawia piéro przytozone do kartki itp.
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Uzycie dotykowego ekranu odnawia pewne sfery wykluczone przez uzycie tradycyjnego
edytora tekstéw. Wazna staje sie sfera dotykowy, nastepuje powrdt do taktylnosdi, sfery
dotyku.

Chciatbym zaczynajac od zewnetrznej formy wspotczesnego urzgdzenia wyposazonego w
dotykowy ekran jako swoistego elektronicznego notesu (moda vintage, oktadka
wzorowana na notesie) a konczac na czynnosci tworzenia tekstow, pokazaé powrdt
wypartych przez komputer gestow.

W opublikowanym w 2010 roku artykule “Edytor tekstu niczym obraz olejny”. Stowa na
ekranie komputera (Stachowicz,2010, 117) pisatem, ze komputer poprzez podwdjne
zaposredniczenie eliminuje z czynnosci pisania (maszynowego) sfere taktylng oraz sfere
gestow. W przypadku medium cyfrowej sieci czas jaki minat od tej publikacji to okres
wystarczajgco dtugi, by dokonato sie kilka istotnych przemian redefiniujgcych potoczne
wyobrazenia czym sg internet i cyfrowe urzadzenia, a co za tym idzie, pojawity sie nowe
praktyki elektronicznej pismiennosci.

W tym okresie popularnymi cyfrowymi narzedziami stuzgcymi do pisania staty sie tablety
i smartfony. Chciatbym przyjrzeé sie zmianom, jakie pojawity sie wraz z wprowadzeniem
tych nowych narzedzi. Za punkt wyjscia wezme kategorie remediacji, ktéra zostata
wprowadzona do powszechnego uzycia przez Jaya Davida Boltera i Richarda Grusina w
pracy Remediation: Understanding New Media, (Bolter, Grusin, 2000). Zdaniem tych
badaczy wspodtczesna sytuacja medialna, to sytuacja nieustannych przemian, podczas
ktorych stare media ulegajg przeksztatceniu pod wptywem nowych mediéw. Remediacja
oznacza wiec dla tychze badaczy nich pewng logike, wedtug ktérej now(sz)e media
przeksztatcajg i odnawiajg wczesniejsze formy medidw, a co za tym idzie technologie,
dzieta, praktyki itp.

Tym co w koncepcji remediacji jest, moim zdaniem szczegdlnie istotne, to spostrzezenie,
ze nowe medium nie zastepuje starego, ale wiacza je w swoj obreb, absorbuje, oraz ze
jest to nieustajacy proces. Remediacja nie jest wiec procesem jednorazowym, w ktérym
nowsze media zastepuja stare lub je do siebie wiaczajg — ale jest nieustannym dzianiem
sie, petnym napiec i przeksztatcen. Nie jest tez wyrazem determinizmu technologicznego
— réwnie wazny jak same technologie, jest tu kontekst — realia kulturowe w jakich dana
technologia sie pojawia. Dlatego zapisane przeze mnie spostrzezenia sg kolejng (po
tekscie z 2010 roku) prébg uchwycenia pewnego momentu w procesie remediacji, ktory
moze by¢ zaréwno istotny, jak i mie¢ walor jedynie historyczno-kronikarski (kto w 2007
roku mogt z duzg dozg pewnosci prognozowad, ze Facebook na najblizsze 10 lat stanie sie
jednym z najwazniejszych serwisow internetowych?).

W interesujgcym mnie przypadku przeksztatcajg to, co Bolter nazywa przestrzenig pisma
— strone ksiazki, kartke w zeszycie, ekran, tablice itp. ,Kazda przestrzeh pisma jest
konkretnym polem wizualnym i materialnym, ktérego wtasnosci okresla dana technologia
pisma i zastosowanie nadane jej poprzez kulturg ustanawiang przez czytelnikdw i
twoércoéw. Przestrzen pisma jest generowana w wyniku interakcji miedzy wtasciwosciami
materiatu a wyborami i praktykami w kulturze” (Bolter, 2014, 25) — zauwaza Bolter. Kiedy
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przypomnimy sobie jak pisalismy na komputerach w latach 90., a w jaki sposob
korzystamy ze smartfonéw i tabletéw (a nawet laptopdw), widaé tez, jak bardzo zmienita
sie sama ,,przestrzen pisma” i zwigzane z nig praktyki. Wcigz jest to przestrzen pisma, ktérg
moglibysmy okresli¢ jako komputerowg czy cyfrowg, ale istotnie przeksztatcona.

»W srodowisku interfejsu graficznego podstawowym elementem typografii i
komputerowej jest okno. Okno to narzedzie o ograniczonej przestrzeni, ktdre zawiera
pewna objetosé tekstu werbalnego, grafiki, lub oba te elementy. Okno zaweza przestrzef
uwagi czytelnika i pisarza w ramach nieokreslonej dwuwymiarowej ptaszczyzny. Inne okna
zawierajq grafike czy filmy, dzigki czemu elektroniczna przestrzen pisma sktada sig z wielu
okien (utozonych w kafelki lub stosy), z ktérych kazde prezentuje widok werbalnej lub
graficznej przestrzeni” (Bolter, 2014, 91). Tak widziat to Bolter w latach 90., ale to byto
podejscie, dzi$ powiedzielibysmy, klasyczne, probujgce zdekontekstualizowacd przestrzen
wokot komputera i skupic sie na ,wirtualnej” przestrzeni ekranu komputerowego, efekcie
immersji — charakterystyczne dla wielu pierwszych badan nowych medidw, ktére byty
prowadzone w cieniu fascynacji koncepcjami cyberprzestrzeni i wirtualnych utopii.
Pomijanie lub lekcewazenie kontekstu w dobie smartfonéw i tabletéw nie jest juz
mozliwe. Dzi$ méwimy raczej o przestrzeni hybrydowej, w ktérej ,uzytkownicy nie
traktujg przestrzeni cyfrowej i fizycznej jako oddzielnych catosci i nie odnoszg wrazenia,
ze ,wchodzg” do Internetu czy zatapiania sig w cyberprzestrzeni, jak to miato miejsce w
czasach, kiedy trzeba byto w tym celu usigsc przed ekranem komputera i potaczyc sig z
siecig za pomocg modemu” (de Souza e Silva, 2010, 633).

Uwzglednienie kontekstu wazne jest réwniez dlatego, ze dzisiejsze cyfrowe urzadzenia
dziatajg przede wszystkim w oparciu o gesty, zarébwno te czynione na powierzchni
dotykowego ekranu, jak i te, ktére — mniej lub bardziej Swiadomie —wykonuje uzytkownik
smartfonu catym ciatem: wyjecie z kieszeni, odblokowanie, spojrzenie na ekran,
przechylenie gtowy itp. Kazdy z nich moze by¢ znaczacy (Stachowicz, 2016, 398).

Nic dziwnego, ze jak zauwazyt Lev Manovich ,poprzednig ikong ery komputerowej —
uzytkownika VR podrdézujgcego w przestrzeni wirtualnej — zastgpito nowe wyobrazenie:
ktoé, kto sprawdza swoja poczte elektroniczng lub telefonuje za pomocy smartfonu”
(Manovich, 2010, 598). Wcigz waznym, jesli nie najwazniejszym elementem tej
hybrydowej rzeczywistosci pozostaje sfera pisma.

Ekran tabletu czy smartfonu, a nawet sam tablet jako przedmiot, staje sie zatem polem,
na ktérym dokonuje sie remediacja w obreb medium cyfrowego narzedzi stuzacych do
pisania (i czytania), a nalezgcych do analogowych porzadkéw pisma oraz druku, a takze,
co rownie wazne, polem, na ktdrym mozna obserwowac przemiane praktyki pisania.

Producenci urzadzen cyfrowych zdajg sie odpowiadaé na potrzebe iluzji obcowania ze
starymi analogowymi mediami, ktérych kres wieszczyt niegdy$s Marshall McLuhan. Chce
spojrze¢ na fenomen czynnosci pisania tabletowego jako na rdéiny i odrebny od
dotychczasowego pisania przy uzyciu komputera osobistego
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Wyglad tabletu
Urzadzenia cyfrowe juz dawno przestaty by¢ postrzegane przez pryzmat tylko i wytacznie

ich uzytecznosci, a staty sie gadzetami, czeSciami zestawu tozsamosSciowego, elementami
mody. Posiadanie urzadzenia cyfrowego (badZ jego nieposiadanie) stajg sie wyrazem
podazania za moda lub wyznacza status spoteczny. Zamiast funkcjonalnosci
pierwszorzedng cechg urzadzenia staje sie wiec jego wyglad?®. Wyglad tabletu jest, mozna
powiedzieé, estetyczng remediacjg i wpisuje sie zarowno w strategie prosumpcji (aby
upodobni¢ tablet do urzadzenia analogowego uzytkownik musi dokupi¢, dorobié
dodatkowe elementy, np. oktadke lub pokrowiec), jak i nostalgiczne odnawianie
minionych nurtéw estetycznych wyrazajgce sie mi.in. popularnoscig mody typu vintage,
kryminatéw retro, fotografii otworkowej itp., ktére mozna uznac¢ za wyraz swoistego
zwrotu ku przesztosci opisywanego przez Zygmunta Baumana (Bauman, 2017) Obok
prawdziwego powrotu starych urzadzen technicznych czy starych mediow, istnieje silna
tendencja do tworzenia urzadzen cyfrowych (aplikacji) nasladujagcych maszyny
z minionego zdawatoby sie porzadku medialnego. Oba te nurty zresztg wzajemnie sie
wzmacniajg (interferencja?) zgodnie z bolterowska logika remediacji. Remediacja zaczyna
sie juz w sferze ,opakowania“, wygladu zewnetrznego cyfrowego urzadzenia —
nostalgiczne wykorzystanie starych form, to nie tylko ich skopiowanie, ale nowe uzycie
starego stylu, wykorzystanie w nowym, cyfrowym kontekscie. Czasami jest to rowniez
uzycie starych urzadzen, ktére przyjmuje forme technicznego kolazu. Najlepszym
przyktadem tego typu praktyki jest przerabianie starych maszyn do pisania na klawiatury
do tabletéw (tablet umieszcza sie w miejscu, w ktérym wczesniej w maszynie umieszczano
kartke papieru).

Po zachtys$nieciu sie mozliwosciami nowej, cyfrowej techniki i opanowaniu jej zaréwno w
aspekcie wytwdrczym, jak i teoretycznym przez mocno technicznie wyksztatconych
specjalistow od elektroniki i Science Fiction (ktorzy koniecznie chcieli, by nowe media
odrézniaty sie od ,tego co wczesniej“), nastgpit okres powrotu do przesztosci, préb
wykorzystania tego co dobre w innych mediach. Poczatkowo rozwdj cyfrowej sieci
wydawat sie by¢ determinowany przez wizje w stylu Williama Gibsona czy Philipa Dicka, i
wydawato sie, ze ksigzka (druk), zgodnie z wizjami McLuhana jest znowu na straconej
pozycji. Na szczeScie nie doceniono sity przyzwyczajenia i mechanizméw remediacji.
Wykorzystanie mediéw, sposobdéw, projektéw, czynnosci, ktore zostaty juz dobrze
opanowane i przeksztatcenie ich, modyfikacja do wersji cyfrowej, stato sie wszechobecnga
praktyka. Obecnie zyjemy w czasach wielkiej digitalizacji, cho¢, jak juz wspominatem, nie
przenieslismy sie do wirtualnej rzeczywistosci.

Oczywiscie, w tym procesie naczelne miejsce zajmujg media pisma i druku oraz wszelkie
praktyki z nimi zwigzane. Przyktadem tego, jak waine to miejsce, moim zdaniem, jest
wykorzystanie w tworzeniu wizerunku najbardziej obecnie dochodowej marki Apple
informacji o tym, ze jej zatozyciel bardziej zafascynowany byt kaligrafig niz elektronika.

! Pozornie spersonalizowany — dajgcy wrazenie catkowitej oryginalnosci i mozliwosci dopasowania do
potrzeb estetycznych uzytkownika. Jest to jednak tylko pozér, wrazenie bedgce czescia strategii prosumpcji
— oddania czesci pracy potrzebnej do stworzenia
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Wyglad tabletu, zgodnie zzasady remediacji, wyraznie odsyta do wczes$niejszych
przenosnych urzadzen informacyjnych (jak moglibysmy je okreslic z dzisiejszej
perspektywy)

Wzorzec, do ktérego odwotujg sie twodrcy urzadzen raz aplikacji na urzadzenia mobilne,
jest zupetnie inny, ciezka (jednak przede wszystkim stacjonarna) maszyna do pisania
ustgpita miejsca notesowi. Elektroniczny termin notebook zostal juz co prawda
wykorzystany, ale dopiero teraz nazwa ta zyskuje wtasciwy — w sensie niekoniecznie
metaforycznym — wymiar. Zmienia sie takze sytuacja piszacego, kontekst towarzyszacy
samej czynnosci pisania.

Nie nawigzuje sie przy tym w warstwie, ktérg mozina by nazwac¢ przekazem
marketingowym, do urzadzen komputerowych (elektronicznych) takich jak notebooki,
lecz wtasnie do prawdziwych notebookéw, czyli noteséw, badz innych przedmiotéw
kojarzacych sie ze sferg pisma lub druku — kartki papieru, gazety, ksigzki. Tablety P firmy
Sony zfozone byty z 2 ekranéw i rozktadajg sie (w zaleznosci od tego, w jakim celu ich
uzywamy) niczym notes badz ksigzka (jest to jednoczesnie najwyrazniejsze nawigzanie do
laptopa — ciekawe czy witasnie dlatego to urzadzenie nie zdobylo sobie wielu
zwolennikéw). Inny tablet tej firmy ma, zdaniem producenta, nawigzywacé ksztattem do
ztozonej w pot gazety i sprzyjaé trzymaniu w reku.

Réwniez bardzo popularny tablet iPad, cho¢ wygladem zdaje sie odsytaé przede wszystkim
do monitora komputerowego badz ramki ze zdjeciem (obrazem), coraz bardziej nawigzuje
do ksigzki, notesu.

Tablet ten ma format zblizony do zeszytu (réwniez grubosé). Jako urzadzenie stuzgce do
pracy na kolanach i przenoszenia w torebce, iPad zyskuje na uzytecznosci, gdy —
paradoksalnie — zostanie upodobniony do wczesniejszego urzadzenia: laptopa, poprzez
dodanie klawiatury, badZ do notesu (co jest coraz bardziej popularne) poprzez dodanie
oktadki. Mozna tez upodobnié tablet do notesu kupujac oktadke wyprodukowang przez
jedng z firm produkujgcych luksusowe wyroby papiernicze, wykonang ze skéry. To samo
dotyczy smartfondw, ktére zyskaty otwierane oktadki, coraz wieksze ekrany itp.

Tu witasnie, na poziomie oktadki, pojawia sie dotyk — skdrzany materiat oraz gest, otwarcie
oktadki, prowadza zmysty w rejony nie kojarzace sie z technologiami informatycznymi. O
czym za chwile.

Wtasnie na poziomie , opakowania“, (hardware’u) pojawia sie pierwszy znaczacy gest
odsytajacy do $wiata pisma i druku, do porzadku przedelektronicznego. To gest otwarcia
ksigzki-zeszytu, oktadki. Upodobnienie tabletu do notesu nie konczy sie bowiem na
dodaniu w najnowszych wersjach przez producenta, okfadki i obudowy, lecz réwniez
polega na wykorzystaniu tej oktadki jako wifacznika catego urzadzenia. Plastikowy
przetacznik z wpisanym symbolem technologii cyfrowej (zerem i jedynka) zastgpiono
miekky skérzang oktadka. Typowy techniczny, maszynowy gest przetaczenia przycisku,
oczywisty, oparty na ,albo, albo“, jednoznaczny, zastgpiono gestem pochodzgcym
z pozamaszynowego porzgdku o bogatej tradycji.
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Wydawac sie moze, ze wtasnie wielkos¢ zblizona do ksigzki, a raczej zeszytu, byt powodem
sukcesu tabletow. Poprzednie wersje byty wieksze i grubsze — byty po prostu komputerami
bez klawiatury.

Poréwnanie tabletu do zremediowanego notesu wigze sie takze ze sposobami jego uzycia
do pisania. Czynnos¢ pisania maszynowego odrywa sie od gabinetu, biurka, czy nawet
kolan (laptopy), a tablet zastepuje notes reportera pozwalajac na zapisywanie notatek w
kazdym miejscu, nawet w ttumie (sam korzystam z niego korzystam w ten sposéb i widuje
korzystajacych z nich dziennikarzy). Notebook byt cyfrowym odpowiednikiem przenosnej,
matej maszyny do pisania — owszem, mozna byto pisa¢ w wielu dziwnych miejscach,
jednak nie wystarczyta kieszen (torby), zeby urzadzenie przenies¢, a zeby zaczgé, trzeba
byto roztozy¢- otworzyé. W przypadku tabletu wystarczy otworzy¢ oktadke.

Elektroniczny notes (tablet, smartfon) to urzadzenie flaneur’a i dziennikarza, a wiec tych
symbolicznych postaci uosabiajgcych modernizacje i wedrujacych przez kulture w coraz to
nowszych, ulepszonych postaciach. Tablet lub smartfon scala w sobie kolejne narzedzia
tych miejskich wtéczegdw — notes, gazete, aparat fotograficzny, telefon komérkowy. Tu
mozna tez poszukiwaé przyczyn spadku sprzedazy tabletéw w ostatnich latach —
smartfony majg juz na tyle duze ekrany, ze niewiele rdznig sie od matych tabletéw.

Wyglad ekranu
Kolejnym poziomem remediacji notesu, piSmiennej mimikry, jest upodobnienie do notesu

czy ksigzki obrazu widzianego przez uzytkownika na ekranie.

Nostalgicznos¢ stata sie rowniez swego rodzaju gatezig przemystu informatycznego (nie
tylko wzornictwa zajmujgcego sie projektowaniem przedmiotéw ,realnych”, ale
projektowania przedmiotéw-obrazéow i aplikacji pojawiajagcych sie na ekranach):
produkowane sg tysigce aplikacji (gtownie dla tabletow i smartfondw wtasnie), ktorych
jedyna lub najistotniejsza funkcja jest nasladowanie analogowych urzadzen na ekranie
cyfrowego gadzetu: aparatow, kamer 8mm, noteséw, tablic szkolnych, magnetofonéw
szpulowych itp.

To co widac¢ na ekranie, to — mozna powiedzie¢ — remediacja w najscislejszym tego stowa
znaczeniu. Wiekszos¢ aplikacji przeznaczonych do tworzenia notatek pokazuje jako ekran
startowy okfadke — obraz oktadki zeszytu. Same notatki tworzy sie na obrazie kartki
notatnika. Uzytkownik ma do czynienia z zaposredniczeniem przez dotykowy ekran
tabletu takich, wydawatoby sie nieistotnych, wizualnych detali, jak: faktura i kolor papieru,
dziurki, kotka, zszywki, marginesy, kieszonki w okfadce?.

2 poniewaz wsréd producentéw aplikacji istnieje duza konkurencja, takie wiasnie detale przycigga¢ moga
uzytkownikéw. Moze wydawac sie, ze ideatem jest tu swoista bolterowska przezroczystos¢ medium jako
jedna z podstawowych cech remediacji — wyprodukowanie notesu nieodrdznialnego od papierwego.
Przyktadami mniej lub bardziej udanych realizacji tego pomystu s m.in. cyfrowe pidro LiveScribe i notesy
Moleskine Smart Notebook.
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Czy takie wizualne rozwigzania jak projekt urzadzenia czy aplikacji s3 w ogodle istotne? Czy
przekfada sie to na zmiany praktyk zwigzanych z pisaniem? Wydaje sie, ze za wczesnie na
wydawanie jednoznacznych opinii, ale sktaniam sie ku odpowiedzi twierdzacej.

Zgodnie zdefinicja remediacji zfaczenie mozliwosci komputerowej edycji tekstu
z rozwigzaniami wzietymi z mediéw analogowych moze ujawnia¢ nowg konfiguracje
medialng, nowy sposéb pisania.

Pisanie

Pisanie na ekranie zwyktego komputera jest pisaniem w chiodnym dystansie.
Zremediowana maszyna do pisania zwielokrotnita oddalenie od tekstu — ekranu sie nie
dotyka, tylko wprowadza tekst przy uzyciu klawiatury.

Obraz tekstu na ekranie jest jak obraz olejny w muzeum, niedotykalny. Uzycie maszyny do
pisania pozwalato jeszcze ujmowac papier w dfon, nanosi¢ reczne poprawki. Jeszcze
bardziej zmystowe byto pisanie piorem w notesie. Przywotuje ono cate uniwersum gestow,
czynnosci, doznan, mozna powiedzieé — audiowizualnych: zaginanie rogéw, podkreslanie,
skreslanie, wyrywanie kartek, slinienie brzegdéw, skrzypienie piéra, poczucie oporu kartki,
a nawet zapach atramentu.

Jak wspominatem, czynnos¢ pisania na komputerze eliminuje to wszystko, wstawia za
szybe. Pozbawia pisanie sfery taktylne;j.

Kontakt ztekstem, jego tworzenie, staje sie przede wszystkim wzrokowy i wysoce
skonwencjonalizowany. Nawet jedyny wazny gest, ktory pozostaje, gest wskazania, jest
odestany czesciowo poza ekran (wskazuje sie poprzez narzedzie, ktére nie ma
bezposredniego kontaktu z ekranem).

Tablet przywraca taktylnosé czynnosci pisania, tak jak przywraca gesty: nie usuwajac tafli
szkta oddzielajacej piszacego od kartki (jej obrazu). Dotyk i gest, zgodnie ze strategia
remediacji, nawigzujg do sposobu pisania w zeszycie, notesie, ale sg inne przetworzone:
zfaczone z pisaniem maszynowym, z drukiem, dostosowane do nowych medidw.

Klawiatura byta dotad nieodzowng czescig, symbolem komputera osobistego.
Wprowadzenie do powszechnego uzycia klawiatury (potem myszki) byto przeciez
sposobem na udomowienie komputera. Pozornie prosta zmiana jaka byto pozbawienie
komputera klawiatury spowodowata ciekawe — moim zdaniem — przeobrazenia czynnosci
pisania. Zostata przywrdcona rola dotyku. Remediacja przestrzeni pisma w obreb medium
cyfrowego poczagtkowo wyeliminowata dotyk. Wprowadzenie ekranéw dotykowych
sprawito, ze pisanie stalo sie bardziej taktylne. Klawiatura zostata zremediowana i
umieszczona na tej samej powierzchni ekranu, co pole pisma — zwirtualizowana. Zaréwno
pisanie, jak i edycja tekstu polega tu na dotykaniu liter (o czym za chwile) na gestach.
Jednoczesnie jest to wcigz rodzaj pisania maszynowego, tzn. odsytajgcego do maszyny do
pisania i techniki druku, w ktérym wciskanie klawiszy zastgpiono gestem miekkiego
dotkniecia ekranu — dotkniecia litery uwidocznionej na tej samej powierzchni, na ktdrej
pojawia sie tekst (nawet jesli jest zaposredniczony przez obraz klawiatury).
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Pisanie bezposrednio, bez uzycia jakichkolwiek widocznych narzedzi — przedtuzen
cztowieka —posredniczacych miedzy reka a powierzchnig pisania, jest wiasciwie nowoscia.
Od pisma klinowego, po klawiature maszyny do pisania, uzywano narzedzia do tworzenia
tekstu na powierzchni stuzacej do pisania. W przypadku pisania na ekranie dotykowym
powstaje wrazenie (méwie o wrazeniu odczuwanym przez piszacego), ze narzedziem
pisania — jedynym — jest teraz powierzchnia, na ktérej wyswietla sie tekst. By¢ moze
nalezatoby na nowo zdefiniowac znaczenie stowa manuskrypt, doszukujac sie w nim
rowniez skryptéw komputerowych (programoéw napisanych w jezykach skryptowych)
umozliwiajacych pisanie rekg na ekranie.

W wielu wypowiedziach uzytkownikdw pojawia sie informacja o braku komfortu
spowodowanym brakiem przedtuzenia reki, niespodziewang bezposrednioscig. By¢ moze
dlatego w ostatnich latach wrécono do idei wyrostej z jednego z pierwszych interfejséw
nowoczesnych komputeréw — piéra swietlnego — do tabletéw i duzych smartfonéw znowu
zaczeto dodawac rysiki —odpowiedniki pidr, narzedzia do trzymania w reku. Jest to jednak
(w momencie pisania tego tekstu) dodatek pojawiajacy sie gtéwnie w drozszych
urzadzeniach —co ciekawe, zwtaszcza w tych (Samsung Galaxy Note), ktore przedstawiane
sg przez producentéw jako bezposredni nastepcy tradycyjnych papierowych notesdw.
Whtasdnie funkcja pisania, rysowania i notowania jest prezentowana w reklamach jako
podstawowa (podczas, gdy tablety i smartfony niewyposazone w rysiki s3 pokazywane
jako multimedialne kombajny), a same urzadzenia s3 maszynami dla ludzi twdérczych (tzw.
kreatywnych).

Przeniesienie klawiatury na powierzchnie ekranu, w przypadku pisania w jezykach
korzystajacych z duzej ilosci znakéw diakrytycznych wymusza nowy sposéb pisania
klawiaturowego, wymusza gesty. Osoby, z ktérymi rozmawiatem, lub ktérych wypowiedzi
czytatem na forach poswieconych iPadowi, czesto narzekaty, na to, ze tablety majg tzw.
ekranowg klawiature dziatajacg na tej samej zasadzie, co w telefonach komdrkowych.
Poczatkowo, jak twierdzity, nie przywigzywaty do tego wagi, jednak kiedy zaczety tworzy¢
dtuzsze, powazniejsze teksty rdznica wobec sposobu pisania przy pomocy klawiatury
komputerowej stawata sie wyrazniejsza. W komputerze osobistym wypracowano bowiem
sposob wprowadzania nietypowych (nieangielskich) znakéw przy pomocy klawisza ,,alt”,
ktory z kolei zostat opracowany w maszynach do pisania. Wirtualne klawiatury znanych mi
tabletéw dziatajg w inny sposdb, wykorzystujgcy mozliwosc ,,gestow” wodzenia palcem
po ekranie. Rozbija to, dekonstruuje czynnosc¢ pisania maszynowego (a przy tym utrudnia
pisanie uzytkownikom tradycyjnych komputeréw). W tym nowym sposobie pisania
zamiast czynnosci rownolegtych, niezbednych do wprowadzenia znaku (wcisniecie ,alt” i
jednoczesne wcisniecie przycisku pozwalajacego uzyska¢ dany znak), pojawia sie
sekwencja czynnosci (dotkniecie litery, diuzsze przytrzymanie, otwarcie menu, wyboér
zadanego znaku poprzez przesuniecie palcem) — co w przypadku pisania na duzym, w
porédwnaniu z telefonem, ekranie tabletu tworzy zamiast pojedynczego dotkniecia —
prosty, lecz duzo bardziej skomplikowany gest reki, przywodzgcy na mysl (z perspektywy
obserwatora) pisanie piérem, malowanie?
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Taki sposdb pisania nie pozostaje bez wptywu na tres¢. Tendencja do rezygnowania
z uzycia polskich znakéw, do ktérej przyczyniaja sie, wedtug badan ankietowych?3, telefony
komoérkowe (pisanie smsow jedng reka itp.) moze rozprzestrzenic sie dzieki urzgdzeniom,
ktore zastepuja dla wielu zastepujg komputery osobiste. Poniewaz uzytkownicy tabletow
piszg w sposob , komédrkowy”, czy teksty przez nich tworzone stajg sie blizsze krotkim
notatkom, a formalnie majg co$ zsmséw. Z drugiej strony, moje obserwacje oséb
zajmujacych sie zawodowo pisaniem (dziennikarze, scenarzysci, wyktadowcy), prowadzg
do wniosku, ze dotykowy sposéb pisania nie jest przez nich wykorzystywany do pisania
dtugich tekstéw. Na 10 osdb, z ktérymi rozmawiatem na ten temat, tylko jedna tworzyta
dtuzsze teksty bez pomocy klawiatury — dotykowe ekrany petnia dla nich funkcje wtasnie
notatnika, nie narzedzia do tworzenia ostatecznej postaci tekstu. Z kolei studenci bardzo
czesto korzystajg ze smartfondw i tabletow do robienia notatek (tematem na inng analize
jest zastepowanie notowania fotografowaniem).

Notatnik kojarzy sie z pisaniem innym niz maszynowe. Tymczasowym, nietrwatym (czesto
otéwkiem, wymagajacym dalszej obrébki. Ta tymczasowos$¢ objawia sie réwniez w
warstwie jezykowej. Notatki sg niedokonczone, pisane skrétami, czesto zrozumiatymi
jedynie dla autora, bez dbatosci o charakter pisma.

Pisanie na tablecie poprzez uzycie klawiatury , prowokujacej“ btedy tez wzmaga wrazenie
tymczasowosci. To co$ pomiedzy czatem, smsem, a oficjalnym pisaniem -
niezdefiniowane gatunkowo. To co w jezyku angielskim nazywane jest texting — pisanie i
wysytanie krotkich wiadomosci — coraz czesciej bez rozréznienia na sms-y, tweety czy
komunikacje przy uzyciu internetowych komunikatoréw powinno wiec by¢ moze objgé
rowniez tworzenie notatek. By¢ moze wyrazna granica miedzy notowaniem a
rozmawianiem przy uzyciu komunikatoréw jest wtasnie wymiar komunikacyjny. Texting
to rozmowa, czat, przeniesienie pewnych cech praktyki oralnej do medium pisma (a wiec
kolejna remediacja) — mozna tu wiec mowic o wymiarze lektooralnym (Goody, 2012, 230)
textingu. Potagczeniu mowy i pisma w nowa jakos¢. Tworzenie notatek na tablecie jest
zakorzenione w innych tradycyjnie pismiennych praktykach, ale poprzez przejecie
interfejsu, ktéry w innych sytuacjach stuzy do ,rozmowy” moze zyskiwa¢ wymiar
lektooralny.

Gest

Korzystanie z dotykowego ekranu oparte jest na wykorzystaniu gestdw ragk na powierzchni
wyswietlacza, co przypomina nieco ruchy reki podczas pisania pidorem. Jesli, piszac o edycji
tekstu na ekranie komputera osobistego, podkreslatem zanik sfery gestéw i sfery dotyku
(dotykowego kontaktu z drukiem, pismem), to w przypadku tabletow zauwazam
przywrocenie tych sfer — oczywiscie w odpowiednio zmodyfikowanej postaci.

3 http://www.arc.com.pl/znaki_diakrytyczne zagrozone-41999467-pl.html, dostep 05.05.2017.
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Mozna powiedzie¢, ze jesli obstuga komputera osobistego zawierata sie w sformutowaniu
»kopiuj, wklej“, to korzystanie z tabletu mozna opisac jako: ,, dotknij i manipuluj obrazem
(przy pomocy gestéw)“.

Pisaniu tego typu towarzyszy réwniez (podobnie jak czytaniu): ,szczypanie” (stuzace
powiekszaniu i pomniejszaniu obrazu tekstu, wskazywanie i wodzenie palcem (pisanie,
przewracanie stron), przesuwanie rekg. W gestach tych mozna dostrzec przefiltrowane i
dostosowane do nowego medium gesty towarzyszace analogowemu czytaniu i pisaniu.
Przesuwanie palcem na dole ekranu przywodzi na mysl podobny gest towarzyszacy
rzeczywistemu przewracaniu stron — wtasnie od dofu strony. Tzw. szczypanie, czyli
zblizanie do siebie kciuka i palca wskazujagcego moze nasuwaé skojarzenia
z przewracaniem stron w ksigzce, gdy zaczyna sie te czynnos¢ od gérnego rogu strony.

W urzadzeniach z funkcjg wibracji powstaje odpowiednik wrazenia oporu kartki przy
pisaniu piérem. Nacisniecie litery na obrazie klawiatury powoduje wibracje. To daleki
odpowiednik, ale analogia nasuwa sie mimo wszystko. | tu, i tam tworzenie liter wywotuje
opor, rodzaj sprzezenia zwrotnego, cho¢ w przypadku pisania tabletowego jest to opor —
mozna powiedzie¢ — druku.

Opisujac edytor tekstéw uzywany na komputerze stacjonarnym zauwazatem remediacje
maszyny do pisania oraz, szerzej, medium druku. Tablet i smartfon jako narzedzia do
pisania taczg druk ze ,$ladami pisma“: praktykami, czynnosciami przedmiotami (notes)
zwigzanymi z odrecznym pisaniem.

W przypadku pisania przy pomocy tabletu wcigz pozostaje w mocy poréwnanie edytora
tekstu do obrazu olejnego uzyte przez Lejeune’a tekscie Mdj drogi ekranie (Lejeune, 2006,
68) , ale w tym przypadku bardziej chodzi o bezposrednie podobieiAstwo gestow
towarzyszacych pisaniu i edycji, ich zamaszystos¢ na ptaskiej powierzchni udajgcej gtebie,
niz o skomplikowane odniesienia do pamieci i jej wymazywania. Piszagcy na tablecie
bardziej zresztg przypomina szkicujgcego w szkicowniku — w parku, na kolanie. Tu znéw
pojawia sie odniesienie do rodzaju notesu, notatnika na rysunki.

Wydaje sie, ze technika pisania maszynowego, nadal najpopularniejsza w urzadzeniach
cyfrowych, zaczyna zlewac sie w jedno z pisaniem odrecznym (type i write) — powstajg
coraz doskonalsze aplikacje rozpoznajgce pismo odreczne, a takze takie techniki jak
Swype, czyli pisanie (kreslenie) po zremediowanej-ekranowej klawiaturze.

Inng kwestig, ktdrej tu nie podejmuje, ale uwazam, ze warto o niej wspomnie¢, jest
glosowe tworzenie notatek — dyktowanie, ktére jest przektadaniem mowy od razu na
cyfrowy tekst.

Podsumowanie
Media i techniki uznawane za ,przestarzate” zyskuja nowa zremediowang postac.

Zygmunt Bauman narzekat, ze w czytniku e-bookdw nie mozna zaginad stron. Juz mozna.
Na ekrany powrdcily stare gesty — zwigzane z czytaniem, ale rédwniez z pisaniem.
Urzadzenie elektroniczne coraz bardziej upodabnia sie do papierowej ksigzki oraz
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notatnika. Cztowiek pismienny (piszacy i czytajacy) nie tylko przystosowuje sie do nowej
sytuacji komunikacyjnej wytworzonej przez sfere cyfrowg, lecz tworzy cyfrowy $wiat coraz
bardziej przyjaznym poprzez udomowienie sprzetu komputerowego i nadanie mu
materialnej oraz funkcjonalnej postaci zblizonej do dobrze znanego i najbardziej
zdawatoby sie uniwersalnego, dla niektdrych zapewne “naturalnego” interfejsu
kulturowego jakim jest kartka papieru.

Lev Manovich zauwazyt, ze kartka, strona ksigzki jest podstawowym sposobem kontaktu
ze stowem pisanym i drukowanym — ,interfejsem kulturowym®, ktéry trudno zastgpic
czyms innym (Manovich, 2006, 170). Implikacjg prymatu tego typu kontaktu ze stowem
jest pojawienie sie tabletu i czytnika e-bookédw. W tych urzadzeniach po raz pierwszy
komputer jest az tak wyrazna wyraznie upodobniony do ksigzki oraz obrazu olejnego —
najstarszych i najpopularniejszych ekranéw. Mimo towarzyszgcego nam od poczatku
istnienia nowoczesnego internetu pragnienia-ztudzenia, by stat sie on cyberprzestrzenia z
powiesci Gibsona, jak widaé¢ nie mozemy sie wyzwolié¢ z kulturowej dominacji papieru,
kodeksu, pisma — tego co mozna nazwac¢ za Olsonem ,papierowym Swiatem”, za
Marshallem McLuhanem ,Galaktyka Gutenberga” czy za Grzegorzem Godlewskim
»konstelacjg Teuta” (Godlewski, 2008, 199).
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