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egoroczne Ars Electronica w Linzu (7-11.09) skupione byto na takich fenomenach, jak sztuczna
inteligencja, elektromagnetyzm lub technobiologizm, zmieniajgcych dzisiejszg rzeczywistosé
w rytmie coraz wiekszego potencjatu nowopowstajgcych urzadzen. Fenomeny te przez sztuke
sg kontemplowane, na swéj sposdb prezentowane i objasniane. Czasami zawarte w pracach
artystycznych idee sg futurologicznie rozwijane we wspodtpracy artystéw i naukowcédw dzieki
czemu powstajg kolejne, nowe perspektywy badawcze.

Tytutowy nurt sztucznej inteligencji ma juz swojg historie, np. w nagrodzonej w 2002
na Ars Electronica pracy Davida Rokeby’ego n-chan(n)t (2002) lub w szeregu pracach Kena
Feingolda, Harolda Cohena czy Patricka Tresset. Tematyka Sl jest dzisiaj jedng z wiodacych,
tak w sztuce, jak i w technologii — jest przedmiotem zainteresowan szeregu dziedzin, gdyz z Sl
taczy sie oczekiwania oraz nadzieje, ktdre w sposéb radyklany majg wptyngc na cztowieka
i ludzki Swiat. Dokonuje sie to poprzez coraz powszechniejsze stosowanie programow
ekspertowych, badanie i wdrazanie programdéw autonomicznych i samouczacych sie oraz
poprzez coraz czesciej stawiane zapytania o niebiologiczng $wiadomos¢ lub nawet odczuwanie
inteligentnych robotéw, ktére miatyby towarzyszy¢ cztowiekowi w codziennym zyciu.
Niewielkim, cho¢ znaczagcym w perspektywie mozliwych przysztych zmian, jest przyktad samo
jezdzgcego samochodu: Tesli, ktory najpewniej, jesli sie jeszcze wiecej nauczy o systemie
komunikacji i ludzkich zachowaniach na drodze, stanie sie bezpieczniejszy w stosunku do
prowadzenia samochodu przez cztowieka.

W tym roku pokazano szereg prac bioartowych, takich jak nagrodzony, kilkuletni
projekt K-9 topology Maji Smrekar lub Regenerative Reliquary autorstwa Amy Karle. Jak
zwykle pojawito sie kilka interfejséw muzycznych, takich jak Comb autorstwa Beat Rossmy lub
Fidgety (In Between Up & Down) GayBird’a, czy nagrodzonego Golden Nica instrumentu
Lucasa Abeli — Gamelan Wizard.

Wrazenie robita praca moskiewskiego artysty Dmitry Morozova, wystepujgcego pod
pseudonimem vtol, ktéry wykorzystat w swojej instalacji Until | Die wtasng krew, w celu
energetycznego ,,napedzania” matego syntezatora, o czym mozna przeczytaé w tegorocznym
katalogu z Ars Electronica, wydanym po redakcjg Gerfrieda Stockera, Christine Schopf
i Hannes’a Leopoldsedera: Zanim umre jest instalacjq hybrydowgq, w ktdrej wykorzystano krew
artysty, nagromadzong w dtuzszym czasie. Krew stuzy do generowania energii elektrycznej dla
matego syntezatora diwieku. Jest to jedno z najwazniejszych i skomplikowanych dziet
autorstwa vtol w ostatnich latach, dotykajgce szerequ tematow zwigzanych ze sztukg
hybrydowaq: alternatywnym zrddtem energii, zjednoczenia ludzkiego ciata i maszyny, uzywania
ciata, jako zrodta zasobdw. Ogdlnie rzecz ujmujgc, projekt ten jest probg stworzenia
technologicznego klonu artysty, wykorzystujgcego energie Zyciowqg do komponowania muzyki
elektronicznej.
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Podobnie jak w ostatnich trzech latach, gtéwnym budynkiem wystawienniczym byt
pozbawiony swojej pierwotnej funkcji, opuszczony budynek miejskiej Poczty o powierzchni 80
tys. m2 — Postcity. Warto tu rozpoczaé¢ podrdz po Ars Electronica, gdyz niezaleznie od
znajdujgcego sie tutaj biura prasowego i kas biletowych, w Postcity jest najwieksza,
trzypoziomowa przestrzen wystawiennicza, w ktorej prezentuje sie setki prac, gdzie takze
odbyto sie szereg eventdéw, w tym performansdéw, seminaridow, warsztatéw. Zwiedzajacy
przemieszczajg sie w ogromnych pomieszczeniach, obok znajdujgcego sie w jednym z nich,
wysokiego na kilka pieter, pocztowego sortownika, ktéry wykorzystywany jest przy
performensach. Wystawy znajdujg sie takze w podziemiach, gdzie przechodzi sie przez
zaciemniony labirynt pomieszczen, gromadzacych lekko oswietlone prace artystyczne.

Pozostate miejsca, w ktérych mozna byto oglada¢ w tym roku wystawy, to jak zwykle
Ars Electronica Center mieszczgce m. in. mini laboratoria: biologiczne i druku 3d oraz Deep
Space, czyli kino w technologii 8k. Nagrodzone prace tradycyjnie pokazano w Centrum Kultury
Wspotczesnej: OK Offenes Kulturhaus. Filmy animowane puszczano na kilku pokazach, cho¢
centrum dla ich prezentacji byto w budynku Central Linz. W katedrze umieszczono sporych
rozmiaréw interaktywng instalacje w ksztatcie ,wieloryba” — autorstwa Uwe Riegera,
zatytutowang Light Scale Il, jak rowniez wykonano tam kilka performaséw z uzyciem projekg;ji.
W podziemiu Muzeum Lentos zaprezentowano rozlegtg instalacje autorstwa Turnton
Docklands — Time’s up, w ktérej nawigzuje sie do Swiata VR, tyle ze tutaj zrealizowanego pod
postacig przestrzennej, plastycznej instalacji, bedgcej modelem fragmentu swiata fizycznego
w skali 1 do 1. Nowym miejscem zaangazowanym w tegoroczny Festiwal byt Anton Bruckner
Private University, gdzie odbywaty sie sympozja.

Gala wreczenia statuetek Golden Nica odbyta sie w potozonym koto Lentosa, nad
brzegiem Dunaju, Brucknerhouse. W tym roku przyznano gtéwne nagrody Golden Nica —kazda
wartosci po 10 tys. Euro — w czterech kategoriach: Computer Animation/Film/VFX, Hybrid Art,
Digital Musics & Sound Art oraz ul9 Create Your World. Przyznano takze dwie nagrody Stars
Prize, kazda po 20 tys. Euro, ufundowane przez Komisje Europejskg, nagradzajacg innowacyjne
technologie, ktére stymulowane sg przez sztuke. Gali towarzyszyty prezentacje nagrodzonych
prac, przeplatane z wypowiedziami wtadz i politykéw.

Nie do pominiecia jest Big Concert Night, ktéry w tym roku poswiecony byt w znacznej
mierze muzyce noise. Koncert otwarta Bruckner Orchestra pod batutq Markusa Poschnera,
wykonujgc fragmenty 8 symfonii Brucknera w eksperymentalnym potqczeniu z zespotem
jazzowym. W pamieé zapadt koncert, podczas ktorego Lucas Abela uzywat kawatka szyby
przytknietego do ust, jako kontrolera muzycznego. To muzyczne wydarzenie zakoriczyto sie
zakrwawionymi deckami, a resztki rozbitej na koricu koncertu szyby zostaty pozbierane przez
kolekcjonerdéw.

W Postcity zwiedzajacych witat Nyloid (2014), autorstwa grupy tworczej Cod.Act
tworzonej przez André and Michela Décosterd, znanych m. in. ze wczeéniejszej, nieco
podobnej pracy: Cycloid, ktéra wystawiana byta na Ars Electronica W 2010. Obie, te
wewnatrzinteraktywne instalacje, mozna powiedzieé, ze tworzg dyptyk. Prezentowany przed
laty Cycloid byt pieciometrowg (w poziomie) instalacjg dZzwiekowg, wykorzystujgca u podstawy
element elektromechaniczny, a dalej juz tylko bezwtadnos¢ pozostatych, tworzacych go
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fragmentow: rurek, z ktérych byt zbudowany. Nyloid to réwnie spora gabarytowo instalacja,
ktdora sktadata sie z potgczonych razem, na koncach, trzech szesciometrowych elastycznych
rur, ktorych drugie koncédwki znajdowaty sie w stojgcych na ziemi elektrycznych sitownikach,
ktére nimi obracaty. Obrét powodowat napiecie elastycznej rury, ktdre nastepnie byto
roztadowane poprzez nagle sie jej rozkrecenie, co powodowato ze instalacja przyjmowata
niezwykte formy. Zanim nastgpit taki ,wybuch” energii, instalacja ,tezata” zmierzajgc do
bifurkacji wyzwalajgcej energie. Nyloid robit wrazenie potgczenia witalnosci z robotycznoscia.
Forma wciaz sie nieprzewidywalnie zmieniata, a przy tym nikt nie miat nad tym niekonczacym
sie procesem kontroli.

Moja uwage zwrdcity dwie prace poswiecone elektromagnetyzmowi. Fenomen ten od
lat jest przedmiotem zainteresowan artystek/artystow, co uwidocznito sie w pracy
zatytutowanej Field (2017), autorstwa Marlene Reischl. Chodzi o instalacje zbudowang z lamp
jarzeniowych i cewek Tesli. Gaz w lampach zostaje pobudzony do swiecenia dzieki przyblizaniu
sie pola wysokiego napiecia. Przesuwajac sie wzdtuz instalacji, w gére i w dét, cewki
rozéwietlajg sie w rdéznych miejscach instalacji. Brak kabli powoduje lekko$¢ i wrecz
magicznos¢ Field. W warstwie interpretacyjnej praca ta gtéwnie nawigzuje do
bezprzewodowego przekazu energii. Druga z wymienionych to praca sktadajaca sie z szeregu
miedzianych okregdéw — anten o srednicy 60 centymetréw: Dziefo stale sie zmienia i zaprasza
do poszerzenia nie tylko naszego postrzegania Swiata i jego wymiardw, ale réwniez wtasnego
aparatu percepcyjnego (http://www.skjodt.net/aeter/). Zawiera sie tu takze idea zwigzana
z powiekszajacg sie iloscig fal elektromagnetycznych i ich funkcja: od instrumentu Theremina
do nowoczesnych systeméw podstuchowych, ktérych dziatanie sprowadza sie w znacznej
mierze do przemierzajgcych przestrzen, niewidocznych fal elektromagnetycznych.

Jesli chodzi o temat przewodni dla tegorocznego Ars Electronica, to zainteresowata
mnie instalacja Reading Plan (2016), autorstwa Lien-Cheng Wanga. Sktadata sie ona
z rozstawionych w dos¢ duzej przestrzeni wystawienniczej 23 robotdw, w uktadzie podobnym
do klasy lub sali wyktadowej. Gdy odbiorca wchodzit w te przestrzen roboty zaczynaty
nerwowo czytaé i przektadaé kartki, a w podktadzie dzwiekowym pojawiat sie chéralny gtos
dzieci. Instalacja ta jest o tyle interesujgca, ze tworzy paralele tgczac idee tradycyjnego lub
moze nawet juz przesztego sposobu nauczania. Spotykajg sie tu rytuat i pedagogiczne
formatowanie dydaktyki z dzisiejszym usieciowionym nauczaniem pod postacig e-learningu,
w ktérym w znacznym stopniu stawia sie na wtasng aktywnos$é podopiecznych. Tematyka
zdalnej edukacji i zapos$redniczenia wiedzy jest dzisiaj istotnym problem, gdyz z jednej strony
widaé, ze pojawiajg sie coraz bardziej usieciowione formy edukacji, a z drugiej padajg pytania
o warto$¢ takiej edukacji, zwtaszcza w porédwnaniu do pedagogicznego znaczenia kontaktu
face to face z osobg prowadzacego. Powyzsza praca poddaje krytyce tradycyjny stosunek do
nauczania — w dzisiejszych czasach wiedza, jak i sami uczniowie i nauczyciele s3 wrecz
z koniecznosci usieciowieni.

Bez watpienia warto zwréci¢ uwage na kilka prac bioartowych, w tym wspomniany
wczesniej projekt artystyczny Maji Smrekar - K-9_topology (2014-17), réwniez na prace Amy
Karle — Regenerative Reliquary (2016), jak i Paula Vanouse’a — America Project (2017).
Pierwsza z wymienionych prac zwrdcita szerokg uwage opinii publicznej, budzgc pytania
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i watpliwosci o zasadnos¢ takiej sztuki. Warto zauwazy¢, ze w warstwie przedstawieniowej
artystka zadbata o swdj image. Dokumentacje filmowe i zdjeciowe sg jak ze studia modelingu.
Sam projekt z pewnoscig jest istotny, ale raczej w warstwie konceptualnej, gdzie chodzi
o stosunek cztowieka do natury, o wytanianie sie cztowieka w procesie ewolucji, w ktérym
utracony zostat kontakt z natura, gdzie zwigzek ten popadt w zapominanie i niezrozumienie
pierwotnych i podstawowych proceséw biologicznych. Chodzi o zwrdcenie uwagi na
biologiczne lub zwierzece pochodzenie cztowieka i dzisiejsze komunikowanie sie z naturg —to
wartosci, o ktérych pamieta sie czasami jak przez mgte, majac na uwadze ciggly proces
przetwarzania natury w artefakt, ktéry nierzadko ogranicza ludzki zwigzek z natura, ktéry
wg. Smrekar jest zapominany i zaniedbywany. Projekt wzbudzit szerokie zainteresowanie,
gdyz np. pojawity sie rézne opinie na temat prezentowanego przez artystke motywu, gdzie jak
mozna sadzié, karmita swojego psa piersig. Powstaty takze pytania etyczne dotyczace udziatu
zwierzat w tej akcji artystycznej. Interesujgcy kwestig, podsumowujacg ten wieloletni projekt,
jest wszczepienie komorki ttuszczowej psa artystki, Ady, do komorki rozrodczej Smrekar i ich
zamrozenia.

Druga z wymienionych powyzej prac, Regenerative Reliquary, to nawigzanie do badan
nad komdrkami macierzystymi — osobistym kluczem do reprodukcji wtasnych komorek.
Instalacje tworzy model dfoni, zanurzonej w biodegradowalnym hydrozZelu, ktdry rozpada sie
w czasie. Rzezba jest zainstalowana w bioreaktorze, z zamiarem, aby ludzkie komorki
macierzyste (od dorostego dawcy), tam wprowadzone, wzrastaty wzdtuz tego rusztowania
i rozwijaty sie w tkanki, mineralizujgc sie w kosci.
(https://www.amykarle.com/project/regenerative-reliquary/). Ta artystyczna praca dotyka
szczegdlnej, waznej tematyki, o ktérej styszy sie raczej nieco mniej niz np. o sztucznej
inteligencji lub hybrydycznosci, zawierajagc w sobie tajemnice jednostkowej powielarnosci,
zakodowanej w komadrkach.

Trzecia z wymienionych to praca uznanego amerykanskiego artysty bioartowego, Paul
Vanouse. Instalacje tworzy spluwaczka, z ktérej odbiorcy mogg skorzystac podczas zwiedzania.
Po pewnym czasie zawartos¢ spluwaczki jest analizowana w laboratorium genetycznym
w charakterze wspdlnej masy, co ma pokazac¢, ze DNA tgczy a nie dzieli, o czym pisze artysta:
Od dziesiecioleci wmawiano nam, ze DNA byto Zrdédiem naszej pojedynczosci, rdznicy
i tozsamosci. Pokazuje w tej pracy, ze nasze DNA jest prawie identyczne — twierdze, ze
manifestuje radykalng jednorodnos¢. Spluwaczka jest anonimowym zbiornikiem biomaterii.
Kazda slina jest zmieszana, co uniemozliwia jej indywidualizacje. Wszystkie pobrane probki sq
blizniacze. W ten sposdb wizualizowana jest nasza wspdlna tozsamosé, nasza kolektywnosc
(http://prix2017.aec.at/prixwinner/25969/). Praca jest interesujgca z antropologicznej
perspektywy. Pokazuje, ze zwtaszcza w przypadku danego gatunku chodzi o podobieristwo a
nie o réznice pomiedzy jego przedstawicielkami/przedstawicielami. DNA jest w znacznej
mierze wspadlne, czyli w tym sensie nie o rdznice tu chodzi, ale o podobienstwo. Praca ta moze
wskazywac na drugie dno zwigzane z podobieristwem wewngtrzgatunkowym i nastawieniem
w stosunku do innych gatunkéw. Chodzi tu takie o kwestie zrozumienia i wspdlnoty,
przynajmniej wewnatrzgatunkowej, a nie wzajemnej agresji i dominacji. USwiadomienie sobie
genetycznego podobieristwa moze rodzi¢ pozytywne nastawienie i relacje, a nie wsobnos¢
i niezdrowa konkurencje, nierzadko potgczona z przemocg psychiczng lub fizyczna.
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Interesujgcag propozycjg z zakresu sztuki monitoringu, cho¢ stabo udokumentowang
w Sieci, byta instalacja Romana Trilo, You Are Safe Here (2017). Odbiorca wchodzit do prawie
catkowicie zaciemnionego niewielkiego pomieszczenia, w ktérym na podtodze znajdowaty sie
lekko rozswietlone punkty o srednicy okofo p6t metra, na ktérych widniat napis, ze to strefa
bezpieczna od monitoringu. Aranzacja pracy nie byta szczegdlna —to przestrzen, ktéra zblizona
byta do environmentu, w ktérej odbiorca mégt poruszad sie po tych bezpiecznych miejscach.
Natomiast w warstwie konceptualnej praca moze wzbudzaé refleksje nad inwigilacjg
w przestrzeni fizycznej i w Sieci. Argumenty wzmacniajgce potrzebe monitoringu, dotyczace
bezpieczenstwa, na pierwszy rzut oka mogg wydac sie przekonujgce, ale naprzeciwko tego stoi
idea ciggtej inwigilacji. To tak, jakby zaktadaé, ze ,niebezpieczenstwo czai sie za kazdym
rogiem” i ze w zwigzku z tym lepiej pdjs¢ na inwigilacyjny konformizm. Problem w tym, ze ten
wybér w szeregu wypadkach nie pozostaje do decyzji kazdego z nas. Istnienie systemoéw
monitorujgcych jest niezalezne od tego, czy sie na to zgadzamy czy nie. Mozna w tym celu
przywotac inng prace, prezentowang i nagrodzong Golden Nica na poprzednim Ars Electronica
w kategorii Interactive Art+, autorstwa Mathiasa Juda i Chistopha Wachtera, zatytutowang
Can you hear me? Chodzito w niej o interwencje w zwigzku z istnieniem systeméw
podstuchowych na dachach berlinskich ambasad Stanéw Zjednoczonych i Wielkiej Brytanii.
Niezaleznie od tego, w pracy Trilo zawiera sie potencjat polegajacy na mozliwym jej
poszerzeniu w przestrzeni miasta. Mozna sobie wyobrazi¢, ze taki artystyczny projekt
polegtaby na odnajdywaniu, ciggtym sprawdzaniu i oznaczaniu miejsc, ktére z rdéinych
przyczyn nie sg lub nie mogg by¢ monitorowane — swoiste enklawy, do ktérych by¢ moze
pasowatoby oznakowanie symbolem Jing i Jang, jako miejsc wolnych od inwigilacji, ale takze
przez to podatnych na potencjalne przestepstwo.

Tematyka monitoringu w przestrzeni fizycznej i sieciowej faczy sie z jeszcze inng pracg,
opartg na dronach, zatytutowang A Study into 21st Century Drone Acustic , autorstwa Gongalo
Freiriy Cardoso i Rubena Patera. Jest to praca interwencyjna, z zakresu sound artu, z watkami
monitoringu, zwfaszcza gdy chodzi o niewidoczne, ale styszalne drony, monitorujgce jakis
obszar: Sporg uwage skupia sie na dronach — oczach na niebie. Dla ludzi znajdujgcych sie na
ziemi dzwiek drondw jest powszechny. Drony wojskowe latajg na duzych wysokosciach i sq
czesciej styszalne niz widoczne. Stowo dron jest zakorzenione w dZwieku odnoszgcym sie do
hatasu pszczoty — trutnia. Tam gdzie toczy sie konflikt [zbrojny] dZwieki drondw tworzg
ogromne nasilenie dzwiekdw, ktdore trwa nawet wiele godzin po zakorczeniu dziatan.
http://prix2017.aec.at/prixwinner/23300/. Warto doda¢, ze drony wzbudzajg spore
zainteresowanie, jesli chodzi o ich wykorzystanie w sztuce. Mozna tu wymieni¢ spektakularne
prace, w ktdrych zaprogramowano ,taniec drondw”, nad ktérymi czuwa system sztucznej
inteligencji (DRONE 100 — Spaxels over Linz) lub prace z zakresu bioniki Chiary Esposito — The
Dream of Flying (2013).

Powréémy na koniec do tytutowej problematyki SI. Na uwage zastuguje
wewnetrzinteraktywna instalacja z watkiem architektonicznym, Rock Print: A Manistone
(2015), powstata w Gramazio Kohler Research. Rock Print to system, ktorego geneza tkwi
w druku 3d, stuzagc w tym przypadku do kreowania, np. pomnikdéw, rzezb lub budowania
budynkdw. Polega to na przeplataniu sznurka ze zwirem, co tworzy dos¢ spdjng konstrukcje:
Rock Print to pierwsza instalacja architektoniczna, zbudowana z drobnego, ziarnistego
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materiatu i wykonana przez robota. Powstafy w ten sposob niezwykty pionowy obiekt —
instalacja, przedstawia zupetnie nowe podejscie do architektury [...]. Sg to losowo upakowane,
potencjalnie w petni do wielokrotnego uzytku, rozproszone, zazebiajgce sie struktury, ktore
mogq by¢ wytwarzane automatycznie w dowolnych ksztattach.
(http://dfab.arch.ethz.ch/web/e/forschung/297.html). Idea ,ruchomego miasta” ma swoje
poczatki w dziataniach grupy Archigram, powstatej na poczatku lat 60. XX wieku. Wtedy
chodzito o dynamiczng architekture, na ile to mozliwe zmieniajaca sie wraz z ,,organizmem”
miasta, a nie determinujgca raz na zawsze jego strukture. Wspoétczesnie idee te przechodza
renesans, co wynika z rozwoju technologii i potrzeb nowoczesnych miast, a unaocznia sie
w projektach takich, jak na razie nie doszta Rotating Tower, zaprojektowana w ramach
futurologicznego projektu Dynamic Architecture Davida Fishera.

Kolejng pracg poswiecong Sl jest instalacja So Kanno, Takahiro Yamaguchi Asemic
Languages (2016). Praca polega na pokazaniu inteligentnemu robotowi 10 rodzajow
odrecznego pisma w réznych jezykach, z réznych regiondéw swiata. Finalnie, robot postuguje
sie kilkoma wtasnymi charakterami pism, ktére sg podobne do wczesniej wyuczonych, co
sprowadza sie np. do liternictwa i rytmu wyrazéw.

Na zakonczenie warto wspomnieé¢ o dwdch pracach, w ktérych przedstawiono dwie
odmienne idee zwigzane z relacjg cztowiek-inteligentny robot. Pierwszg z nich jest praca
Emanuela Golloba, Johannesa Braumanna, Robot Doing Nothing (2016), a drugg Katsu
Kinogami — Rekion Voice (2016). Te artystyczne prace pokazujg dos¢ wyrafinowane
i niestandardowe podejscie do Sl. W pierwszej ze wspomnianych wyraza sie to w zachowaniu
robota, ktory spedza czas na bezowocnej, wcigz powtarzajgcej sie czynnosci, polegajgcej na
przeplataniu sznurkéw, co nie tgczy sie z zadnym finalnym, uzytkowym efektem — robot nie
musi by¢ kojarzony z tasmg produkcyjng, ale jest zajety samym sobg w ramach bezuzytecznej
czynnosci. Druga praca to wizja swiata, w ktérej inteligentne roboty zostaty podporzagdkowane
cztowiekowi, zajety miejsce zwierzat lub roslin, a ich sprawczy potencjat rozptynat sie
w poddanstwie i stuzalczo$ci w stosunku do cztowieka: W dystopijnym Ilub pozornie
postapokaliptycznej prezentacji Rekion Voice, spotykamy otoczenie robotdw, ktore sq jak
niewolnicy. Sq w petni pod kontrolq cztowieka: kamera na podczerwien pozwala im reagowac
bezposrednio na swoich mistrzow, na widownie i podqgza¢ drogg slepej lojalnosci.
(https://www.aec.at/ai/en/rekion-voice/).

Tegoroczne Ars Eletronica to jak co roku mozliwos¢ doswiadczenia sztuki wspoétczesne;j,
najnowszych prac, ktére stajg sie tematem dyskusji w réznych s$rodowiskach, budzac
zastanowienie i emocje. W tym roku byta to takze intelektualna podréz w nieodlegta
przysztos¢, w ktoérej cztowiek Zzyje w otoczeniu inteligentnych robotéw, korzystajac
z potencjatu intelektualnego programdw, przenoszac czes¢ trudnych do wykonania zadan na
perfekcyjne mechanizmy. Jaka w tym pozostaje rola cztowieka? — Mozna przywotaé stowa
Raya Kurzweila: Po prostu by¢ — doswiadczajgc, bedgc swiadomym — jest to tym, co duchowe
i odzwierciedlajgce istote duchowosci. (Ray Kurzweil, The Age of Spiritual Machines. When
Computers Exceed Human Intelligence).
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Zdj. 1. Cod.Act Nyloid fot. Jakub Ostrowicki

Zdj. 2. Emanuel Gollob, Johannes Braumann Robot Doing Nothing fot. Jakub Ostrowicki
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Zdj. 4. So Kanno, Takahiro Yamaguchi Asemic Languages fot. Jakub Ostrowicki
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