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Abstrakt: Pie¢ tez na temat wyzwan dla humanistyki w kulturze
~Inteligentnej Rzeczywistosci”

Przedmiotem rozwazan jest wspotczesna rzeczywisto$¢ nazwana przez
autora: Rzeczywistoscig Inteligentng. Rzeczywistosc Inteligentna jest ksztattowana
przez technologie informatyczne, telekomunikacyjne i inzynierie genetyczna.
Autor stara sie zarysowac gtdwne trendy i kierunki rozwoju, ktére sg konsekwencjg
wspobtczesnych technologii. Drugim tematem rozwazan jest status humanistyki
w Swiecie wspodtczesnym. Ta grupa dyscyplin jest w duzym kryzysie. Autor ukazuje
nowy nurt zwany humanistykg cyfrowa. Humanistyka cyfrowa narodzita sie
uschytku XX wieku i stara sie szeroko wykorzystywac narzedzia cyfrowe do
badania kultury i historii. Autor wskazuje pie¢ gtbwnych wyzwan, jakie stojg przed
humanistykg cyfrowg w Swiecie XXI stulecia. Sg to: problem big data, szybkiej
dezaktualizacji badan, badania w tzw. czasie rzeczywistym, wizualizacja wiedzy
oraz ksztatcenie cyfrowych kompetencji.

Stowa kluczowe: Nowe technologie, Inteligentna Rzeczywistos¢, cyfrowy
Swiat, humanistyka cyfrowa, przewidywanie przysztosci

Abstract: Five theses on the challenges of humanities in the culture
of "Intelligent Reality"

The subject of reflection is the modern reality called by the author:
intelligent reality. Intelligent reality is shaped by information technology,
telecommunications and genetic engineering. The author tries to indicate the
main trends and directions of development, which are the consequence
of modern technology. The second theme of the discussion is the humanities
status in the modern world. This group of disciplines is in great crisis. The author
presents a new trend called digital humanities. The digital humanities was born
in the late twentieth century and tries to use digital tools extensively for the study
of culture and history. The author points out the five main challenges faced
by digital humanities in the 21st century world. These are: big data, rapid obsolete
research, research in the so-called real-time, visualization of knowledge and
training of digital competencies.
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Swiat zmienia sie w zawrotnym tempie. To stwierdzenia powtarza sie juz od
dtuzszego czasu w rdéznych dyskusjach  naukowych, filozoficznych,
publicystycznych czy artystycznych. Jednakze tempo i skala zmian jest tak duza, ze
wiekszos$¢ narracji, raportédw czy diagnoz okazuje sie czesto nieaktualnych juz
w chwili ich opublikowania. Przewidywanie przysztosci staje sie wiec ryzykowne
i problematyczne jak nigdy dotad.

Wobec zasadniczych trudnosci zwigzanych z przepowiadaniem przysztosci
pewnym wyjsciem wydaje sie by¢ proba: a) uogdlnienia tych tendencji, ktére
,zamigotaty” juz w jakichs praktykach spotecznych i jak mozna przypuszczac
zabtysng petnym blaskiem, rozwing sie i by¢ moze zdominujg na pewien czas nasz
Swiat i to nie tylko zachodni, b) wytowi¢ te donioste wynalazki czy projekty, ktére
sg dopiero testowane, wystepujg w wersji beta, a by¢ moze upowszechnig sie
i radykalnie zmienig bgdz mogg zmieni¢ oblicze réznych sfer zycia (na jakis$ czas
przynajmniej). | taka taktyka zostanie przyjeta w dalszych partiach tego artykutu.

W tytule niniejszego tekstu pojawito sie pojecie: Inteligentnej
Rzeczywistosci. Z jednej strony jest to przesgdzenie, ze mamy do czynienia z takim
witasnie zjawiskiem i, ze moze ono wyrazac gtéwng albo jedng z kluczowych cech
wspobtczesnej kultury. Z drugiej strony teza taka musi miec silne uzasadnienie, np.
w empirii aby mozna byto z niej wyprowadzi¢ okresSlone konsekwencje natury
poznawczej, etycznej, pragmatycznej czy prewidystycznej. Zatem w czesci
pierwszej zostanie takie ogdlne uzasadnienie przedstawione.

W czesci drugiej, rozbitej na piec tytutowych tez zostang zaprezentowane
konsekwencje rozwoju Swiata konceptualizowanego jako Inteligentna
Rzeczywisto$¢ - dla humanistyki. Ta grupa dyscyplin bowiem 2z trudem
odnajdywata sie juz w kulturze ponowoczesnej. Nastanie ery inteligentnych
maszyn i podobnych zjawisk moze okazac sie przystowiowym gwozdziem do
trumny dla dotychczasowej humanistyki. Na szczescie dla niej na przetomie XX
i XXI wieku narodzit sie nowy nurt - zwany humanistykg cyfrowg, ktory wiasnie jest
odpowiedzig na wyzwania spoteczenstwa informacyjnego czy sieciowego - jakie
zaczyna dominowac¢ w kulturze Zachodu (i to nie tylko zresztg!). Jakie jednak
czekajg jg wyzwania juz w obrebie Swiata inteligentnego?
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W tytule niniejszego tekstu uzytem min. okreSlenia: Inteligentna
Rzeczywistos$¢. W dalszym wiec ciggu chciatbym dokonac pobieznej (na uzytek tej
narracji) konceptualizacji tego pojecia, a posrednio bedzie to takze zarysowanie
konstytutywnych cech Swiata wspétczesnego (i to nie tylko zachodniego).

Zatem, w pierwszych dekadach XXI wieku mamy i bedziemy mieli do
czynienia z funkcjonowaniem trzech rodzajéw bytu: fizycznego, wirtualnego oraz
rzeczywistosci rozszerzonej - bedgcej uzupetnieniem tego pierwszego.
Szczegblnym przypadkiem potgczenia tradycyjnego Swiata fizycznego z cyfrowym
bedg wytwory powstate w wyniku druku 3D (i rodzgcego sie 4D). Zapewnic to moze
zaspokojenie wielu potrzeb na okreslone dobra i radykalnie obnizy¢ ich cene
(poczagwszy np. od przedmiotédw osobistych po np. samochody czy samoloty)
Jednakze zdecydowany prym bedzie wiodta rzeczywistos¢ cyfrowa, ktéra przenika
i wchtania wszystkie dotychczasowe praktyki. Cyfrowy Swiat jest i bedzie tworzony
zaréwno przez ludzi, jak i sztuczng inteligencje. W codziennych dziataniach bedzie
sie wytwarzac coraz wiecej informacji, z ktorg bedziemy dzieli¢ sie w sieci gtdwnie.
Zalew informacyjny juz powoduje problemy z jej przetwarzaniem (problem big
data), tj.: gromadzeniem, analizowaniem i prezentowaniem. Dalsza automatyzacja
oraz robotyzacja spowoduje wzrost bezrobocia (tzw. bezrobocie technologiczne),
ktére w najblizszym czasie nie zostanie zastgpione przez pojawienie sie nowych
profesji, ktére bytyby przeznaczone tylko dla ludzi. Co prawda nadal bedzie duze
zapotrzebowanie na informatykéw, analitykéw danych, administratoréw sieci,
programistow, grafikdw, cyfrowych artystow czy tzw. profesji kreatywnych
i superkreatywnych' (naukowcy, inzynierowie, animatorzy kultury) lecz stanowia
oni tylko kilka procent ogétu zatrudnionych. W polityce spotecznej kluczowym
zagadnieniem bedzie zapewnienie srodkéw do zycia (tzw. dochod gwarantowany
czy emerytura obywatelska)? - zwtaszcza dla tych oséb, dla ktérych nie bedzie
pracy w wyniku rewolucji technologicznej. W zwigzku z tym innym problemem
bedzie zagospodarowanie czasu wolnego - zwtaszcza dla os6b bezrobotnych
(rozwoj przemystu rozrywkowego, e-sportow).

Rozwdj sieci www (upowszechnienie sie sieci semantycznych czy neurosieci)
spowoduje dalszg integracje réznych sfer zycia i to w skali globalnej. Mowigc

! Okreslenia te wprowadzit Richard Florida, w: Narodziny klasy kreatywnej, Narodowe Centrum
kultury, Warszawa, 2010.
2 Jest on juz testowany w Finlandii i wybranych hrabstwach amerykanskiego stanu Kalifornia.
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inaczej mozemy zmierza¢ w kierunku tworzenia sie globalnej gospodarki
i planetarnego spoteczenstwa. W przysztosci taka sytuacja moze wymusic takze
proby utworzenia jakiego$ globalnego rzgdu, konstytucji i wartosci, ktére bytyby
respektowane ramowo pod kazdg szerokoscig geograficzng. Choc trzeba od razu
zaznaczy¢, ze najwazniejszym spoiwem (rodzajem ,kleju” spotecznego) bedg
cyfrowe technologie - na czele z siecig www. W zwigzku z tym bedziemy musieli,
jak sie wydaje, przygotowac sie do zycia w bardziej elastyczny i nomadyczny
sposéb. Trzeba bedzie radykalnie przedefiniowa¢ kwestie suwerennosci
narodowej i opracowa¢ nowe metody globalnej wspdtpracy i podejmowania
decyzji. A to ostanie nie moze sie obejs¢ bez jakiegos$ Swiatowego parlamentu lub/i
rzadu.

Rozwdj sztucznej inteligencji oraz automatyzacja i robotyzacja coraz to
nowych obszaréw zycia, przyniesie, obok wspomnianego bezrobocia
technologicznego dla ludzi, takze inne problemy. Jednym z nich bedg relacje:
cztowiek- maszyna, tj. kwestia autonomii nie-ludzi, kontroli nad nimi, reakcje na
proby emancypacji tych nowych bytéw, opodatkowanie ich pracy. Szczegdlnie ta
ostatnia kwestia bedzie miata szczegolne znaczenie - w kontekScie zapewnienia
sSrodkow na utrzymanie dla ludzi objetych bezrobociem z ,winy” maszyn.

Zastosowanie technologii cyfrowych do réznych praktyk spotecznych
zaowocowato zupetnie nowym zjawiskiem jakim jest Internet rzeczy. Owo zjawisko
charakteryzuje sie min. innymi tym, ze dzieki specjalnym sensorom rézne obiekty
czy nawet instytucje (np. gietdy) mogg komunikowac sie i wymienia¢ informacjami
bez udziatu cztowieka. Zatem, w praktykach objetych Internetem rzeczy ludzie
tracg praktycznie kontrole nad przeptywami np. srodkow finansowych. Co wiecej,
okreslone decyzje sg podejmowane (i proces ten bedzie postepowat) przez ludzi
w oparciu o wiedze catkowicie wygenerowang przez sztuczng inteligencje czy
Internet rzeczy. Internet rzeczy albo rewolucja 4.0 powoduje tez, ze Swiat ha nowo
staje sie ,nieprzejrzysty”. Nie wiemy np. doktadnie jak dziata sztuczna inteligencja
i w jaki sposOb podejmuje decyzje, na podstawie jakich kryteridw i na podstawie
jakiej wiedzy?

Rozwdj technologii umozliwia tez coraz wiekszg kontrole nad
spoteczenstwem - poczgwszy od zapobiegania i lepszego zwalczania
przestepczosci, a z drugiej strony pozbawiania obywateli poczucia ,intymnosci”.
Upowszechnienie sie Internetu, a zwtaszcza urzagdzehn mobilnych spowodowato, ze
roboty Googla i podobne algorytmy wiedzg juz o nas niemalze wszystko. Tytutem
przyktadu. Prawie kazdy posiada juz telefony komorkowe. Wiekszos¢ z nas uzywa
juz smartfonéw. Smartfon podigczony do sieci zbiera informacje na trzech
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ptaszczyznach: a) systemu operacyjnego ( przypisujemy tu nasze konta mailowe
czy na portalach spotecznosciowych), b) na podstawie tego, jakie strony www
odwiedzamy, c) interesuje sie, jakie aplikacje instalujemy na swym telefonie.
Wszystkie dane z tych trzech zrddet stuzg do budowy naszego ,elektronicznego”
profilu. ,Wielki Brat” wie, co myslimy, co robimy i co planujemy. Na podstawie tych
danych coraz lepiej jest w stanie przewidzie¢ naszg przyszto$¢: na co zachorujemy,
czy sie rozwiedziemy, jak dtugo jeszcze pozyjemy, jakie bedziemy mieli pragnienia
i potrzeby?

W dalszym ciggu dynamicznie rozwija sie sfera biotechnologii. Ewoluuje ona
w kierunku bioinformatyki czyli programowania okreslonych zachowan
organizmow zywych przez kod cyfrowy. Takie potgczenie informatyki z biologig
zaowocowato juz sztuczng bakterig, wszczepianiem neurondw (np. szczuréw) do
robotow, a  takze probami udoskonalania cztowieka poprzez
przeprogamowywanie okreslonych odcinkéw kodu DNA. W efekcie czego
wydtuzad sie bedzie zycie ludzkie, a takze zostanie zapoczgtkowany proces
cyborgizacji ludzi. Co wiecej, zaczyna sie mowic o zeskanowaniu ludzkiego mézgu
i umieszczaniu go w innym, sztucznym ciele - co potencjalnie w przysztosci moze
zapoczatkowac marsz ludzkosci ku jakiejs formy nieSmiertelnosci.

W sferze Swiatopoglgdowej zmienia sie obraz Swiata oraz rola i miejsca
wnim cztowieka. Zaczynajag dominowal tendencje posthumanistyczne
i transhumanityczne akcentujgce np., ze cztowiek zostat zdetronizowany jako
jedyna sita sprawcza w kulturze i jedyny czynnik kulturotworczy. Co wiecej, twierdzi
sie, ze kultura ludzka moze zosta¢ w niedalekiej przysztosci zdominowana przez
nie-ludzi - w dwdéch wariantach: sztucznej inteligencji oraz bioorganizmow
starowanych przez cyfrowe kody. Mamy tu zatem do czynienia z odwréceniem
wielowiekowej tendencji, ze to ludzka kultura opanowywata i sterowata przyroda.
W XXI wieku to Swiat przyrody moze tworzyé/wspottworzy¢ Swiat kultury
(oczywiscie przyrody zmodyfikowanej genetycznie i cyfrowo).

Zatem, Inteligentna Rzeczywistos$¢ to zupetnie nowy byt (cyfrowy) stworzony
przez  technologie: informatyczne, bioinformatyczne,  cybernetyczne
i telekomunikacyjne. Byt, ktory zaczyna funkcjonowac autonomicznie i sterowac
tradycyjnymi, tj. fizycznymi praktykami ludzkimi i to czesto juz bez udziatu
cztowieka, a takze sSwiatem przyrody i ewoluowad w blizej nieokreslonym kierunku.
Nie istnieje bowiem jeden centralny osSrodek koordynujgcy poczynania
np. sztucznej inteligencji czy sieci www.

**k*
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Majgc nakreSlone gtdbwne tendencje zachodzgce w Swiecie kultury
rzgdzonym przez technologie cyfrowe i dajgce sie zauwazy¢ kierunki ich dalszego
rozwoju mozna pokusi¢ sie o zarysowanie konsekwencji tego rozwoju dla
tradycyjnych praktyk spotecznych. W przypadku tekstu niniejszego przedmiotem
dalszego namystu bedg wyzwania jakie niesie wspoétczesna technologia
i ufundowana na niej Inteligentna Rzeczywistos¢ (kulturowa) dla humanistyki?

Teza 1. Big Data giéwnym przedmiotem badan.

Dotychczasowa humanistyka byta zbiorem dyscyplin zajmujgcych sie
Swiatem kultury i cztowiekiem - jako wytworem tego Swiata. Podstawg empiryczng
refleksji humanistycznej byt Swiat tekstow. Podstawowg metodg badawczg byta
interpretacja dziatan ludzkich i wytwordow Swiata kultury - ich takich a nie innych
cech. Interpretacja byta dokonywana na okreslonych tekstach - rozumianych dos¢
szeroko (obok dokumentow czy literatury mogto to by¢ miasto rozumiane jako
tekst kultury). Rébwniez teoria i metodologia takich badan byta dostosowana do
interpretacji tekstéw (mowy czy pisma).

W XXI wieku sytuacja ulegta radyklanej zmianie. Zyjemy bowiem w $wiecie
nadmiaru informacji, ktére majg cyfrowy charakter. Dziatalnos¢ wiekszosci ludzi
w zachodniej cywilizacji koncentruje sie bezposrednio Iub posrednio na
wytwarzaniu, przetwarzaniu i dzieleniu sie informacjami. Tworzone sg gigantyczne
ilosci danych w postaci cyfrowych tekstow, cyfrowych filméw, zdjec i innej grafiki.
Zaczyna dominowac Swiat obrazow i ta tendencja - zwtaszcza po upowszechnieniu
sie holografii jeszcze bardziej sie nasili. Tak wiec pierwszym wyzwaniem dla
humanistyki bedzie poradzenie sobie z nieprzebranymi ilosciami cyfrowych
informacji. W dodatku, cate dotychczasowe dziedzictwo kulturowe ludzkosci tez
w bardzo szybkim tempie jest dygitalizowane i w niedalekiej przysztosci dorobek
przesztych pokolen bedzie do dyspozycji badaczy w cyfrowym formacie - przede
wszystkim w sieci w réznego typu instytucjach typu: GLAMZ.

Duze ilosci danych sg okre$lane jako big data. W literaturze funkcjonuje tez
okresSlenie: large data. Big data odnosi sie do wszystkich cyfrowych informacji
(danych) bedacych w publicznym obiegu. Natomiast large data oznacza zawartos$¢
okreslonych portali internetowych. Mowigc jeszcze inaczej w przypadku big data
mamy do czynienia z bilionami czy trylionami niewielkich danych (liczacych
najczesciej w kb badz MB). W przypadku large data bedzie to stosunkowo mata

3 Jest to skrot od angielskich stow: Galery, Library, Archive., Museum.
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liczba portali (np. spotecznosciowych) jednak ,,wazgca” bardzo duzo (od TB wzwyz).
Niezaleznie jednak od tego cata zawartos¢ sieci www (i nie tylko zresztg) staje sie
nowym przedmiotem badan humanistyki i rola tego obszaru bedzie ciggle
wzrastaé - zwtaszcza, ze czas spedzany przez nas w sieci caty czas sie wydtuza.
Cyfrowe ,Slady”, ktore zostawiamy w Internecie stajg kapitalnym 2zrodtem
(zapisem) naszej dziatalnosci w roznych praktykach i czyms niewyobrazalnym dla
przysztego historyka czy powiedzmy antropologa bedzie pomijanie tego typu
danych. Co wiecej, mozna przypuszczad, ze one stang sie podstawg dla réznych
analiz. Zasadniczym jednak wyzwaniem jest brak odpowiednich metod do analizy
czy moéwigc klasycznie interpretacji duzej ilosci danych. Jak wskazano wyzej
metody, ktorymi postugiwata sie do tej pory humanistyka byty dostosowane do
badania Swiata tekstéw i zupetnie one zawodzg przy prébie eksploracji cyfrowych
Sladéw - zwtaszcza materiatu medialnego i multimedialnego.

U schytku XX wieku narodzita sie humanistyka cyfrowa jako odpowiedz na
wyzwania, ktére niesie Inteligentna Rzeczywistos$¢ i kultura spoteczenstwa
informacyjnego. Jej gtbwnym przedmiotem zainteresowania sg cyfrowe dane i to
w skali big data. Tworzone s3 nowe metody i narzedzia do pracy z duzymi
korpusami tekstow, zdje¢ czy filmow, a takze analizy sieci spotecznych
wystepujacych w Internecie®.

Teza 2. Wyniki badan szybko sie dezaktualizuja.

Drugim wyzwaniem stojgcym przed humanistykg cyfrowg jest problem
aktualnosci wynikow badan. W Swiecie z przed rewolucji informatycznej
poszczegdlne ludzkie praktyki zmieniaty sie stosunkowo wolno. Byto wiec sporo
czasu aby starannie i wszechstronnie przebadac interesujgcy nas fragment
rzeczywistosci, nastepnie przedyskutowad utrzymane wyniki, omowi¢ je na
konferencjach, uwzgledni¢ w szerokim zakresie ewentualne sugestie recenzentéw
czy poczekac na publikacje w renomowanych wydawnictwach, w ktorych proces
kwalifikacji do druku wydtuza sie ze wzgledu na ostre kryteria selekcji nadsytanych
propozycji.

W Swiecie Inteligentnej Rzeczywistosci, ktoéry zmienia sie w iscie
ekspresowym tempie tradycyjne strategie badania i praktyki wydawnicze okazujg
sie by¢ zawodne. Czas od rozpoczecia badan do publikacji wynikow
w drukowanych ksigzkach badz czasopismach wynosi co najmniej kilka lat. To

“ Przyktadem takich programéw moga by¢: Gephi, Image plot czy Cytoscpae.
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duzo - wzigwszy pod uwage fakt, ze codziennie wytwarzamy gigantyczne ilosci
informacji, ktére zmieniajg rzeczywistos¢. Stad rezultaty badan prowadzonych
i publikowanych w sposéb tradycyjny zawierajg po prostu nieaktualne zwykle
wyniki. Z drugiej strony jedng z cech Inteligentnej Rzeczywistosci jest nieustanny
monitoring - prowadzony w sieci (np. booty Google), jak w sSrodowisku fizycznym
(np. Internet Rzeczy). Wyniki wiec sg rejestrowane i dostepne w tzw. czasie
rzeczywistym. Rodzi to wiec kolejne wyzwanie dla humanistyki cyfrowej jakim jest
prowadzenie analogicznych badan w tymze czasie rzeczywistym. Takie badania
mogg by¢ jednakze prowadzone tylko z szerokim wuzyciem technologii
informatycznych - w sieci i za pomocg sieci gtownie. Takim klasycznym juz, jesli
mozna tak powiedziel, przyktadem tego typu strategii byt projekt Puls of the
Nation. Byt on realizowany w USA i miat na celu badanie poziomu zadowolenia
amerykanow na podstawie wpisow dokonywanych na Twitterze. Odpowiednie
tweety byly zaszeregowywane do dwéch kategorii: radosci i smutku. Nastepnie
byty wizualizowane i prezentowane na w sieci. Kazdy wiec internauta mogt
obserwowad dwa kolory na ekranie: czerwony (smutek) i zielony (rados¢) i ich
zmiany co godzine - w skali catego kraju, stanu i danego miasta.

Badania w czasie rzeczywistym sg juz tylko czeSciowo prowadzone przez
naukowcoéw bowiem wiekszo$¢ zadan dokonujg tu algorytmy komputerowe
i sieciowe. Odpowiednie oprogramowanie ,zasysa” z sieci ogromne ilosci danych
(nasze big data), przetwarza je i nastepnie wyswietla na ekranie wyniki
przeprowadzonej tez przez program analizy. | w ten sposéb przechodzimy ptynnie
do kolejnego wyzwania (trzeciego) dla humanistyki, jakim jest tworzenie wiedzy
przez tzw. sztuczng inteligencje.

Teza 3. Sztuczna inteligencja nowym podmiotem badawczym

W latach 2016-17 Swiat zostat zelektryzowany przez dwa szokujgce
doniesienia. Pierwsza wiadomos¢ dotyczyta programu, ktéry moze tworzyd
literature, druga programu, ktéry potrafi komponowac muzyke. Japoriska sztuczna
inteligencja zostata w 2016 r. wspdtautorem opowiadania, ktére byto bliskie
otrzymania gtownej nagrody w konkursie literackim. Oficjalnie ,,Dzien, w ktorym
komputer napisat powies¢” powstat przy wsparciu naukowcoéw z Future University
Hakodate w Japonii, ktérzy zaprogramowali ten algorytm. Zespot rozpoczat prace
od wyselekcjonowania zbioru stow i zdan oraz ustawienia parametréw konstrukcji
powiesci. Dopiero pozniej pozwolit Al (sztucznej inteligencji) na tej podstawie
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napisac¢ ksigzke. 11 z prawie 1,5 tys. zgtoszerh na konkurs byto opowiadaniami
napisanymi wtaénie przez roboty®.

Sztuczna inteligencja w oparciu o analize duzych danych jest w stanie
znajdowac pewne powtarzalne wzorce i odpowiednio je grupowad. Analizujac
popularne filmy, seriale i stuchane piosenki, jest w stanie stworzy¢ nowy
niezalezny utwor bazujgcy na tym co znane i lubiane.

Badacze z Sony's Computer Science Laboratory w Paryzu opracowali
program Flow Machines, ktéry stworzyt wtasng muzyke. W tym celu zanalizowat
on baze istniejgcych Tezapiosenek i na nich nauczyt sie, czym jest styl muzyczny,
znajdujgc powtarzalne elementy dla kazdego z nich. Nastepnie zastosowat
unikatowg kombinacje tych charakterystycznych cech dla konkretnego gatunku
i wten sposob napisat nowy utwor muzyczny. Pierwsza piosenka "Daddy’s Car"
nawigzuje do twdrczosci Beatlesbw. Podobne umiejetnosci posiada tez kolejny
program do tworzenia muzyki zwany: Amper (wersja beta).

W naukach przyrodniczych tez mamy do czynienia z bardzo obiecujgcymi
projektami. Podczas konferencji EmTech Digital, odbywajgcej sie w San Francisco,
Dario Gil, wiceprezes do spraw nauki i rozwigzan w IBM Research powiedziat, ze
sztuczna inteligencja bedzie odkrywac¢ nowe materiaty.

Gil przytoczyt badania, z ktérych wynika, ze do tej pory na catym Swiecie
zostato opublikowane 50 milionéw prac z zakresu nauk przyrodniczych, a liczba
publikacji podwaja sie co 9 lat. Naukowcy tylko do pewnego, bardzo niewielkiego
stopnia sg w stanie wytowic z nich i powigzac razem to co jest istotne. Z pomocg
ma przyjs¢ akcelerator ludzkiej wiedzy, jakim jest superkomputer IBM Watson.
Jednym z jego najnowszych, komercyjnych zadan jest poszukiwanie nowych
polimerdéwe®.

W humanistyce cyfrowej mozna juz znalez¢ badania prawie w catosci
przeprowadzane przez maszyny. Przyktadem mogg by¢ analizy milionow zdjec
z Instagrama majgcych na celu np. odkrycie wzorcow obchodzenia waznych
rocznic przez mieszkancéw réznych krajow’. Rola badacza ogranicza sie do
zatadowania danych do komputera albo sieciowej aplikacji. Istnieje zatem duze

> http://wyborcza.pl/7,156282,21332042,jak-sztuczna-inteligencja-staje-sie-leonardem-da-
vinci.html.

® https://www.crazynauka.pl/sztuczna-inteligencja-ma-wyreczyc-naukowcow-w-dokonywaniu-
odkryc/.

" Tego typu badania prowadzi min. zesp6t Lva Manovicha. Projekty i wyniki mozna obejrze¢ na
stronie: http://lab.softwarestudies.com/.
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prawdopodobienstwo, ze w niedalekiej przysztosci na gruncie humanistyki (tej
cyfrowej juz) rola badacza sprowadzi sie do czysto pomocniczych funkgji.

Teza 4. Wizualizacja réwnorzednym partnerem pisma w komunikacji
naukowej

Z analizg duzych zespotéw danych (big data) wigze sie kolejne (czwarte juz)
wielkie wyzwanie dla humanistyki. Jest nim wizualizacja. Humanistyka zawsze byta
oparta na tekstach. Bylty one zrodtem wiedzy dla niej, przedmiotem jej badan
i Srodkiem komunikacji wynikéw tychze badan. Swiat wspoétczesny jest jednakze
Swiatem medialnym, Swiatem, w ktérym dominujg obrazy i w ktérym dominujg
przekazy audiowizualne. Rola tekstu sukcesywnie ulega ograniczeniu. Jest on tylko
jednym z elementédw przekazu medialnego. Wszystko wskazuje na to, ze ta
tendencja sie jeszcze pogtebi. To nie jednak nie koniec. Badania prowadzone
w ramach humanistyki cyfrowej operujg na duzych kolekcjach tekstow, zdjec czy
filmow i nie sposéb juz zakomunikowa¢ wynikow takich analiz - inaczej niz za
pomocg wizualizacji. Co wiecej rowniez tradycyjne formy publikacji badan, takie
jak artykuty czy monografie ksigzkowe bedg pomatu odchodzity do lamus
i prawdopodobnie zostang zastgpione przez inne Srodki wyrazu - jak
np. wideoartykuty, wiedorecenzje, wideosprawozdania, animacje (czesto 3D),
digital stories, fotocasty badZz filmy naukowe®. Ich cechg jest/bedzie
multimedialnos$¢, interaktywnos¢, szybkos¢ ukazywania sie (bedg publikowane
w Internecie) oraz otwarty dostep. Nie trzeba dodawal, ze bedzie to duza
rewolucja - zwazywszy na fakt odejscia od wielowiekowej tradycji drukowanych
publikacji oraz konieczno$¢ cyfrowej alfabetyzacji uczonych.

Teza 5. Kompetencje cyfrowe podstawg ksztatcenia i warsztatu
wspoéitczesnego humanisty

| w ten sposéb przechodzimy do ostatniego wyzwania - czyli wspomniane;j
przed ,momentem” cyfrowej alfabetyzacji. Uprawianie cyfrowej humanistyki
wymaga duzych umiejetnosci - zaréwno w postugiwaniu sie odpowiednimi
programami, a nawet samego programowania. Ta ostania umiejetnos¢ jest wcigz
rzadkoscig wsréd badaczy - zarédwno starszego pokolenia, jak i tych mtodszych.
W ogole praktycznie kazdy cztowiek w nadchodzacym Swiecie bedzie musiat biegle

8 Przyktadem tej tendencji jest powotanie do zycia pierwszego w Polsce periodyku
multimedialnego: Medialica. Studia multimedialne z humanistyki (www.medialica.umcs.lublin.pl).
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postugiwac sie technologiami informatycznymi - co stanowi wyzwanie dla catego
systemu edukacyjnego - wcigz nastawionego na ksztatcenie bardziej do kultury
pisma ( druku) anizeli do kultury cyfrowej. Partycypacja w kulturze cyfrowej
wymaga nie tylko znajomosci regut jej funkcjonowania, ktore stajg sie coraz mniej
przejrzyste, lecz takze narzedzi do eksploracji tego nowego Swiata.
W szczegdblnosci chodzi tu o: umiejetnos¢ pozyskiwania i filtrowania danych, ich
przetwarzania i analizowania, wizualizowania i prezentowania. | sg to (na dzien
dzisiejszy) podstawowe zadania dla praktyki edukacyjnej - i to na wszystkich
szczeblach nauczania. Paradoksem obecnej sytuacji jest bowiem to, ze nauczyciele
- wigcznie z nauczycielami akademickimi majg czesto mniejsze kompetencje
w postugiwaniu  sie  technologiami  informatycznymi i,  powiedzmy,
telekomunikacyjnymi w poréwnaniu ze swoimi podopiecznymi i przez to nie sg
w stanie by¢ przewodnikami w szybko zmieniajgcym sie w Swiecie. Najgorsza
sytuacja jest w obszarze nauk humanistycznych i ksztatcenia humanistycznego -
gdzie krolujg tradycyjne metody nauczania i tradycyjne, tekstualne metody
uprawiania badan.

Podsumowujgc powiemy, ze tworzgc sie na naszych oczach nowa kultura
staje sie obszarem, w ktérym dochodzi do detronizacji cztowieka - jako
centralnego bytu i gtbwnego budulca rzeczywistosci kulturowej i przyrodnicze;j.
Okazuje sie, ze czynnikami sprawczymi mogg by¢ nie-ludzie: biologiczne
organizmy oparte na sztucznym DNA, maszyny sterowane przez neurony
wybranych organizmdéw zywych (np. szczuréw) i przede wszystkim sztuczna
inteligencja - przenikajgca wszystkie sfery rzeczywistosci. Cztowiek zarowno ten
dzisiejszy, jak i przysztosci (,ucyburgowiony”) bedzie musiat nauczy¢ sie zy¢é w tym
nowym ekosystemie - nazwanym tu umownie Inteligentng Rzeczywistoscia.
Rowniez dotychczasowe dyscypliny wiedzy, takie jak humanistyka bedg sie musiaty
zasadniczo zmieni¢ aby sprosta¢ wyzwaniom nowych praktyk. Jesli chodzi
o wspomniang humanistyke to dwa zadania gtowne wysuwajg sie na plan
pierwszy: 1) przejscie od kultury pisma do kultury cyfrowej (nasze pie¢ wyzwan), 2)
oswajanie szerokim kregom spoteczenstwa zmian, ktore zachodzg i wkrotce zajdga.
Niezrozumienie bowiem tego co sie wokdt nas btyskawicznie zmienia moze
skutkowac¢ trudnymi do przewidzenia i gwattownymi reakcjami spotecznymi.
Oczywiscie realizacja punktu drugiego jest Scisle uzalezniona od umiejetnosci
adaptacji humanistow do cyfrowych warunkdw pracy i dziatania.
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